第十九届上海未来工程师大赛项目二                                [image: wlgcsbz]
建筑工程师——“上海青少年科创体验中心”设计
上海，一颗屹立在黄浦江边的璀璨明珠，集合了自然风景、人文古迹以及当代城市集群。人们赋予上海东方“魔都”之称，是对于这座国际化大都市在引领设计、时尚、科技、历史和金融等地位的赞喻。
科技一直是赋予上海都市魅力不可缺的基因，上海打造成具有全球影响力的科技创新中心。
“上海青少年科创体验中心”是激发青年学生好奇心、想象力、探索欲的小宇宙，培养未来科学家的能量场。中心立足上海，放眼全球，是未来科技创新人才培育的摇篮，这里是青少年科技创新的沉浸式学习体验中心，在科技知识学习和探索中，在项目探究中培养创新思维，玩中学，做中学。
作为上海未来建筑设计工程师的你，在人工智能、5G、虚拟现实等技术来到的时代，在联合国可持续发展目标（SDGs） 的大命题下，如何发挥你们的创意和设想，以“未来工厂、智慧城市、生命科学、自然公社、太空码头”（不仅限）等场景来构建一个融合了科创实验室、智慧学习空间、5感电影院、青少年成果展览展示、休憩娱乐、阅览、演讲（不仅限）等功能的青少年未来科创体验中心。展示体验中心的主导设计理念和定位，设计你心目中青少年科创体验中心的主要功能、场景和氛围，呈现一个面向未来的世界级青少年科创体验中心。
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比赛规则
1. 项目简述：
1) 设计一个具有全球影响力的“上海青少年科创体验中心”的建筑外观，面积建议在5，000-10，000平方米，地下地上不超过5层。请选择上海现存的一个区域（比如：外滩，人民广场，苏州河，世博园，张江高科园区，世纪公园……等）作为创作基地，项目设计可以选择在基地上现有的1-2个建筑上改建（比如废弃的厂房，功能有待改进的建筑等），也可以设计一个全新的建筑。
2) 精心设计一个具有特定功能的室内空间（比如，但不限定于：未来工厂、智慧城市、生命科学、自然公社、太空码头）；设计主体建筑周边的场景（如休闲广场等）。
3) 给你的作品起个名称，并通过视频、高清图和项目设计报告介绍、展示你的设想和故事。
2. 参赛分组：初中和高中组，每队1人。
3. 设计任务：
1) 模型制作中必须包含：中心建筑设计，一个具有特定功能的室内空间和外部环境设计。
2) 模型制作中呈现高科技使用，鼓励声光电的表达，合理使用传感器，开源硬件及编程；鼓励使用虚拟3D数字技术、互动媒体等新技术。
3) 搭建原材料或者装饰等辅助部件可以废旧材料再利用。
（鼓励谋求赞助企业的支持，主要搭建原材料由赞助企业无偿提供。）
4) 设计能考虑可持续设计（比如能源、采光和材料的使用），碳减排等概念。
5) 各种有意义的设计和创新。
4. 设计成果：
一个完整的设计成果应包含设计图稿及效果图、项目文字介绍（设计方案）、成本列表和实物模型。
1) 设计图稿及效果图：设计概念和过程的手绘或者计算机绘图，必须能呈现出作品的整体外貌、某一功能室内空间的规划设计和外部环境设计，对某些设计细节可以添加多张图纸（照片），以便充分展示其效果；效果图需展现建筑整体及某一功能室内空间的功能分布和场所氛围等具体效果。提交的设计图必须是高清图片格式，1-2张；效果图可以是在实体模型拍摄上的再创作，也可以是手绘或者电脑模拟渲染图，必须是高清图片格式，1-2张。图片格式统一用jpg格式。
2) 项目文字介绍：对设计方案的设计过程、创作理念、作品亮点进行说明，着重表现对于体验中心调查研究过程：对于科技展示场馆调研、基地的调研、可持续等命题的研究过程。
3) 实物模型：模型尺寸1m×1m，根据设计构思和设计稿，加工物化的实物立体建筑模型成果，并呈现高科技因素，模型比例可以清晰看到建筑的整体风貌、室内的空间划分、某一功能室内空间的布局及建筑外部环境设计，表达中心设计的功能和效果，并凸显未来等高科技因素。
5. 参赛材料：（详见附件1）
1) 报名表电子稿1份（含项目文字介绍）；
2) 视频1个（通过模型呈现项目立意，研究过程，设计开展，项目制作等细节）；
3) 高清照片电子稿4-5张；
4) 成本列表电子稿1份（excel表格格式）。
6. 评价标准：
1) 主题建筑设计的适合性、新颖性和外观艺术性：1-30分；
2) 室内空间设计的科学性、前瞻性和精致性：1-20分；
3) 外部场景设计的实用性、观赏性和精致性：1-10分；
4) 实物模型制作的精良性和渲染的应用：1-20分；
5) 展示效果（功能展示、功能操作、故事讲解）：1-10分；
6) 参赛资料质量（资料完整、能清晰展现作品，对视频后期制作水平不作要求）：1-10分。
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