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软件的诞生3.0——软件项目的团队设计竞赛
在当今社会，无论是传统的计算机软件、手机APP、服务器软件、游戏软件等，都成为人们的工作、生活的助手和娱乐重要手段。软件开发是一个复杂的工程，不仅仅是算法和程序设计，软件开发的过程管理、质量控制、团队协作是保证一个软件系统达到预定功能重要因素。我国每年需要大量的软件工程师和软件项目管理人员，让中学生了解软件开发的过程，能够激发青少年投身软件开发的兴趣，为我国的软件行业后备人才培养打好基础。软件开发的过程管理不仅仅能够让青少年了解过程管理和质量控制的工程化方法，培养工程化思维，还能够锻炼团队协作、团队管理能力，为培养协作型和领袖型人才打下基础。

知识与能力：软件开发、过程管理、质量控制、团队协作

比赛规则

项目简述：

通过了解软件使用者的功能要求，从软件的需求出发，完成软件功能的描述和定义，对系统进行功能分解，对各个功能模块的算法和实现进行确认，确定项目开发周期和任务分工，在项目过程中进行团队协作，最终完成满足用户需求的软件设计文案和核心原型代码的开发。

比赛通过各参赛队预留的邮箱定时发送活动赛题，根据要求在限定时间内完成软件设计任务和ppt，并通过5分钟视频展示设计成果，在网站平台上传参赛文件及视频。
参赛分组：初中和高中组，每队4人。
3. 竞赛说明：
发布赛题时间另行通知；

完成软件开发过程各个阶段工作，并完成对应的文档；

依照文档设计完成部分核心功能的代码开发，可选择合适的编程语言；

在比赛时利用网络实现团队协作（不建议学生线下聚集），有合理分工；

对各个阶段的文档要进行团队内部评审和修正；

在展示说明环节阐明所设计的软件如何满足用户需求。

 设计成果：根据赛题要求。
前期调研主题：国家双减政策之后，学生在选择、安排合适的校外活动时，往往面临信息资源不足、时间安排合理性难于掌握等情况，针对这一问题开展调研，针对存在问题进行统计总结，找出其中的核心问题，并初步思考相应的对策。

 参赛材料：根据赛题要求。
6. 评价标准：
项目创意：1-30分；

软件开发文档质量（包括完备程度、详细程度等）：1-20分；

功能和设计定义完备：1-10分；

技术方案设计合理：1-10分。

核心功能实现：1-20分；

团队协作和组织协调：1-20分；

能够进行成员间合理分工：1-5分；

团队能够进行过程管理，对各个阶段的工作进行确认：1-5分；

团队能够进行质量管理，对设计内容进行评审和反馈：1-5分；

团队能够把握时间节点，并确保整个项目的完成：1-5分。

展示效果（功能、展示、表达）：1-10分。
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